TP Sélection - Taille - Recadrage -

N°3 Insertion d'un élément Photoshop

Objectifs :
e Sélectionner un élément d’'une image
Dupliquer un élément
Modifier la taille d’'une image
Recadrer une image
Insérer un élément d’'une image dans une autre image

® Ouverture du fichier imagePort01.jpg

1. Télécharger le fichier images.zip a cette adresse :
http://coursbts.feyder.net/tp/photoshop/images.zip

2. Extraire ce fichier qui se trouve dans le dossier de téléchargement
3. Ouvrir dans Photoshop le fichier imagePort0O1.jpg

@ Sélection d’'un élément d’'une image

Nous souhaitons « récupérer » une barque du port pour l'insérer dans une autre image.
I1 faut tout d’abord sélectionner la barque.

= Agrandir la photo avec les touches de raccourci « CTRL + ».
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= Enregistrer la barque sélectionnée dans un calque grace a un clic droit.

Désélectionner

Intervertir

Contour progressif...

Améeliorer le contour...

Meémariser la sélectian...

Convertir en tracé...
Calgque par Copier
Calgue par Couper

Mouveau calgue...

Transformation manuelle

Transformer la sélection

= Le calque « Calque 1 » a été créé avec la barque.
BTk —
Marmal - Opact :| 100%

Verrou: [] &+ @ Fond :| 1009

= Renommer le calque « Calque 1 » en « Barque »

Propriétés du calque... v Opacte | 100%

Options de fusion... =] Fond :| 100%

Madifier le réglage...

Dupliquer le calque... e &)

Supprimer le calque

[ ® Clic droit

Convertir en chjet dynamique

L es |
]

Mom : Barque\ K |
Couleur : [ ] Sans -
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® Duplication d’un élément

Nous souhaitons dupliquer la barque sur la méme image.

= Sélectionner le calque « Barque »

Colqves [ Couches [Temcle|

Maormal w» 'Owpacite 1| 100%

Verrou: [] # 4+ & Fond :| 100%

= Déplacer la barque en dessous de 1’original

H Fichier Edition Image Calque Sélection Filtre Analyse 3D Affichage Fenétre Aide

hﬁ, ~ | [C] Sélection automatique : Groups & [7] opticns de transt. 0o 4= do |'ll;J 5 :jl | S

imagePoridljpg @ 3005% (Barque, RVE/8) * x
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@ Insertion d’'un élément dans une autre image

Nous souhaitons insérer la barque dans I'image = imageMer02.jpg

= Quvrir dans Photoshop le fichier imageMer02.
= Laisser ouvert le fichier imagePort01.jpg

= Basculer sur le fichier imagePort01.jpg

[B8 Fichier Edition Image Calque Sélection Filre Analyse 3D Affichage

[7] Sélection automatique 1 Groups -  [[]Options de transf. | @o = Oo ||:||: I% &

g -

imageMer02,jpg @ 66.7% (RVE/8) x |

|N‘:'”'"'a| - | Opacke ; || 1NF%: Propriétés du calque... -
Verrou: [ # b @ Fond :| 100% Options de fusion...

Modifier le réglage... /

Dupliquer le calgque... o

Supprimer le calque

Photoshop TP n" 3 - Page 5



Dupliguer : Bargue

En tant que : Barqu:a\

Destination

Document : imageMer02jpg 4~

Nam:|

= Basculer sur le fichier imageMer02.jpg

. Fichier Edition Image Calque Sélection Filtre  Analyse 3D  Affichage Fenétre

l@, * | [[] Sélection automatique : Groups - [7] Options de transf. oo = o |D|: E; |:D| | ==

Probleme, la barque est trop grande. Il faut la mettre a I’échelle pour qu’elle s’integre parfaitement
dans I'image.

Cliquer sur le calque « barque » pour le sélectionner
Edition / Transformation manuelle

Photoshop TP n" 3 - Page 6



® Sauvegarde

Sauvegarder votre travail dans le cloud sous le nom imageMerO2Mofication.jpg.
Ne pas sauvegarder les modifications du fichier imagePort01.jpg

Partager votre fichier avec Monsieur Cisternino
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